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Die f olganden Angaben sind den vom Anmelder eingereichten Unterlagan entnommen 

@ Spielartenaufbereitungsgerat 

(g) Wohl keine andere Sportart und kein anderes Gesell- 
schaftsspiel ist in der Bevdikerung so stark verbreitet wie 
das Kartenspiel, dabei spielt weder das Geschlecht, noch 
das Alter, noch der Gesundheitszustand oder der Status 
eines Menschen eine Rolle. 

Wie zur Entstehungszeit des Kartenspiels wird aber noch 
immer gemischt und zugeteilt und ebenso manuell wIrd 
noch immer nach dem Spiel gezahit, um das Ergebniszu 
ermiteln. 

Einetechnische Entwicklung der Vor- bzw. Nachberettung 
eines Spiels hat kaum stattgefunden. 
Die Erfindung verbindet das Nutzliche mit dem Schonen, 
macht das lastige Mischen uberflussig, bewirkt eine 
schnelle, objektive Zuteilung, schont die Spielkarten 
selbst und macht den Umgang mit ihnen appetitlicher, 
vermindert das Gesundheitsrisiko, ermittelt schnell das 
Spielergebnis und uberwacht nicht nur den korrekten 
* Austeilvorgang sondern auch die gesamte Spieldauer. . 
Die Beteiligten konnen sich so produktiver und unterhalt- 
samer dem Kartenspiel als Hobby, Spiel, Zoltvertrieb, Be- 
schaftigung bzw. Therapie oder Kampf gegen die Verein- 
samung widmen. 
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Beschreibung 

[0001] Die Erfindung gehori in die Kalegorie der Gesell- 
schaftsspiele die der Freizeitgesialtung, der therapeutischen 
Beschaftigung oder der schlichten Kornraunikation dienen 5 
und stellt eine technische Einrichtung zur Befreiung von de- 
ren lastigen Vor- und Nachbereitungen dar. 
[0002] Obwohl es sich beim Kartenspiel um eine beliebte 
Beschaftigung nicht nur fiir Kinder handelt, empfindet man 
das Mischen und Zuteilen der Karten vor jedem Spiel, sowie lO 
das Ermitteln des Ergebnisses nach jedem Spiel durch Zah- 
len aller erzielten Augen einer Partei als lasdg, unprodukdv 
und storend flir die Unterhaltung. 

[0003] Bei alteren und kranken Menschen sind diese not- 
wendigen Nebenarbeiten durch kdrperliche Gebrechen bis- 15 
weilen schier unmdglich, obwohl sie durchaus in der Lage 
waren, am Spiel selbst akdv teilzunehmen. 
[0004] Letzter Umstand ist um so fataler, well gerade in 
diesem Stadium eines Menschen das Kartenspiel aus der 
Vereinsamung hilft, ein Stuck Lebensqualitat vermittelt 20 
bzw, die Genesung fSrdcrt, indem es von der Krankheit oder 
dem ]>iden ablenkt. 

[0005] Nicht selten mussen bei der iiblichen Ermitdung 
der Hdhe von Sieg oder Niedcrlage zum Spielausgang die 
storenden Zahlungen wiederholt werden, weil gerade bei 25 
knappen Ergebnissen Unsicherheit oder Misstrauen sehr 

groB sind. 

[0006] Beim ungeschicklen Austeilen der Spielkarten 
werden oft schon einzelne Spielkarten von Mitspielern er- 
kannt, so dass der anschlieBcnde Spielverlauf dadurch unge- 30 
recht beeinflusst werden kann. 

[0007] Fehler beim Zuteilen sind nicht nur zeitraubend, 
weil der Vorgang wiederholt werden muss, sondem dann 
auch sehr argerlich, wenn ein Spieler ein gutes Blatt wieder 
zuriick geben muss. 35 
[0008] Gebrauchte Karten kleben oft aufeinander, so dass 
der austeilcnde Spieler fast intuitiv seine Finger mit der 
Zunge benetzt, um besser vereinzeln zu konnen. 
[0009] Abgesehen von der Aversion, die diese unasthed- 
sche, bisweilen auch ekelerregende Unsitte bei den Mitspie- 40 
1cm hcrvorruft, crhoht sich der Speichelantcil auf den Spiel- 
karten, damit veigroBert sich das Ubel weiter, nicht nur der 
Verschmutzungsgrad nimmt durch das Anhaften von 
Fremdpartikeln zu, sondem auch das Gesundheitsrisiko, 
durch Erhohung der Ansteckungsgefahr. 45 
[0010] Die Qualitat der Spielkarten leidet sehr unter den 
Einfluss der Korperflussigkeit und ihie ]>bensdauer wird so 
unvcrhaltnismaBig stark gcmindert. 

[0011] Es ist zwar eine Spielkartenmischmaschine be- 
kannt, die das Mischen vor jedem Spiel technisch lost, aber so 
das Zuteilen wie auch das Ermitteln des Eigcbnisscs mit al- 
ien oben erwahnten Nachteilen weiter beibehalt 
[0012] Aufgabe der Erfindung ist es, ein Kartenspiel, das 
aus viclcn Einzclkartcn bcsteht, so vor einem Spiel aufzutei- 
len, dass unter Einsparung des konventionellen Mischvor- 55 
ganges und Ausschluss menschlicher Unzuverlassigkeit je- 
der Spieler seinen zweckbesdnmiten Anteil in willkurlicher 
und unvorhersehbarer Zusammensetzung bekonmit, leichte 
Behinderungen an Fingem und Handen nicht die Teilnah- 
meraoglichkcil in Fragc stellen, mehr Freiraum fur die 60 
Kommunikation geschaffen, die Karten selbst geschont und 
Benetzungen mit Speichel iiberflussig und somit Gesund- 
heiisrisiken gemindert werden, wobei Fehler bei der Zutei- 
lung und unkorrekte Anzahl der Spielkarten sofori angezeigt 
und die Anzahl der Spiele einer Aktivzeit registriert werden. 65 
Unabhangig von der vorgcnannten Aufgabe wird mit der 
gleichen Grundgerateausstattung nach jedem Spiel schnell 
und objektiv das Ergebnis ermittelt, indem die Augen aller 



Einzelkarten des gesamten Kartenstapels einer Partei zu- 
sammen gezahlt und sichtbar gemacht werden. 
[0013] Die Losung stellt ein stemformiges Grundgestell in 
dessen Mittelpunkt sich sinngemaB eine auf dem Kopf ge- 
stellte, leere Biichse dreht, die im Inneren einen elektrome- 
chanischen Antrieb verbirgt und iiber ein Antirutschele- 
ment, das auBen an der zylindrischen Wand etwas vorsteht, 
pro Umdrehung jeweils die vorderste Spielkarte von einem 
stehenden Stapel, der mit seinem Riicken eine Tangente zum 
Drehkorper bildet und gleichmaBig zu diesem hin gedriickt 
wird, in Drehrichtung mitnimmt. Am Auslaufschlitz des 
Kartenfachs wird das sicbeie Vereinzeln duich ein flexibies 
Teil gewahrleistet. 

[0014] Oben auf dem Deckel des Drehkorpers befindet 
sich eineElektrospule, dessen Stahlkem als StoBel ausgebil- 
det und zum Antirutschelement hin ausgerichtet ist, in ei- 
nem Gehause mit einem quadradschen Querschnitt nach Art 
und Prinzip eines HaustQigongs. 

[0015] Das Spulengehause ist an seiner Unterseite auf den 
Deckel des Drehkorpers befesdgt imd tragi oben das Lager 
des Fixierhakens mit dessen Fuhrungsstange, die oben im 
Kopfbereich der Abdeckung von einem Kurvensegment, 
dessen Mittelpunkt auf der gedachten \^rlangerung der 
Achse des Drehkorpers liegt, dorart gefuhrt wird, dass der 
Rxierfaaken eine Spielkarte nur auf dem Weg vom Auslauf- 
schlitz des Stapelfachs bis zum letzten Kartenplatz, der fur 
ein folgendes Spiel besdmmt ist, festhalten kann. 
[0016] tJber eine Tastatur kann das gewtinschte Spiel vor- 
programmiert und auf einem Display sichtbar gemacht wer- 
den. So erscheinen zum Beispiel beim programmiertcn 
"Doppelkopf ' auf den vier Spielerfeldem je eine "12" bzw. 
eine "10" entsprechend der angewandten Regel, wahrend 
beim "Skat" z. B. auf drei Spielerfelder die "10" und auf 
dem vierten Spielerfeld eine "2!' fur den Skat zu sehen ist. 
[0017] Die angezeigten Zahlen entsprechen der Anzahl 
von Spielkarten, die nach jedem Austeil vorgang auf die vier 
Platze, die fiir das folgende Spiel besdmmt sind, liegen mus- 
sen. 

[0018] Der iibliche Mischvorgang entfallt, weil das Aus- 
teilen der Spielkarten von einem Zufallsgenerator bzw. ei- 
nem Zutcilprogramm iiber die elektronische Steuerung be- 
sdmmt wird, die in beliebiger Reihenfolge einen der Auslo- 
seschalter aktiviert, die den Kartenplatzen zugeordnet sind. 
Sobald eine Spielkarte am scharfgestellten Ausloseschalter 
vorbei bewegt wird, lost dieser den Startimpuls fiir den 
SchubstoBei aus, dabei wild die Fixierung durch das Anhe- 
ben des Fixierhakens aufgehoben und die Karte in das ent- 
sprechcndc Fach gestoBen. 

[0019] Wenn die letzte Karte aus dem Kartenfach entnom- 
men ist, legt sich das Andriickgewicht an den fieigeworde- 
nen Kontakt auf der StapcUchne und zeigt eine verfriihte 
lining als Fehler an, wenn nicht alle Zuteilfelder gemlifi 
dem einprogrammierten Spiel mit Karten versoigt werden 
konnten, weil z. B. eine Karte fehlle oder wenn zwei Spiel- 
karten derart verklebt waren, dass sie als eine "einzelne** 
ausgegeben wurden. Umgekehrt wird ein Fehler auch ange- 
zeigt, wenn mehr Karten im Spiel sind, als dazu benodgt 
werden. 

[0020] Nach einem Spiel werden die Karten einer Partei in 
das Stapclfach gegeben und iiber die Auszahltaste wird dann 
die Resultaiermitdung geslartet, dabei werden die Karten, 
wie vom Austeilvorgang her bereits bekannt, dem Stapcl- 
fach enmonunen, an alien Kartenspielplatzen vorbei trans- 
portiert und wahrend sich dann der Fixierhaken vom Rand 
der Karte abhebt. passiert diese die Zahlstadon, um wertma- 
Big cntwedcr am Standardmoliv oder am spezicUen Barcode 
erkannt und registriert zu werden und anschlieBend frei auf 
den letzten Platz zu fallen. 
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[0021] Samtliche Kartenplaize, die sowohl vor als auch 
nach dcm Spiel benulzl werden, haben keinen Boden, so 
dass beim Wegnehmen des Spielkartenaufbereitungsgerates 
als Einheit die zusammengehorigen Karten als Packchen zur 
weiteien Verwendung frei auf dem Tisch liegen. Der Ein- 
handgriff oben an der Abdeckung, die ihrerseits fest aber 
16sbar mit dem G«^ieieil verbunden ist, erleichtert dabei die 
Handhabung. 

[0022] Bci alien Ablaufen verhindert die glockenahnliche 
Abdeckung unerlaubtes ]£insehen. 

[0023] Ein mogliches Ausfuhrungsbeispiel des Spielkar- 
tenaufbereitungsgerates wird in den Zeichnungen darge- 
stellt, dabei zeigt 

[0024] Fig. 1 das Schnittbild eines Spielkartenaufberei- 
tungsgerates ohne Spiel karten. 

[0025] Fig. 2 die Draufsicht des Spielkartenaufbereitungs- 
gerates nach Fig. 1 und dessen Schnittverlaufe. 
[0026] Fig. 3 das Schnittbild des Spielkartenaufberei- 
tungsgerates mit voUem Kartenfach beim Start. 
[0027] Fig. 4 die Draufsicht des Spielkartenaufbereitungs- 
gerates nach Fig. 3 und dessen Schnittverlaufe. 
[0028] Fig. 5 das Schnittbild des Spielkartenaufberei- 
tungsgerates mit einer Spielkarte beim Transport. 
[0029] Fig. 6 die Draufsicht des Spielkartenaufbereitungs- 
gerates nach Fig. 5 und dessen Schnittverlaufe. 
[0030] Fig, 7 das Schnittbild eines Spielkartenaufberei- 
tungsgerates beim AbstoB einer Spielkarte ins Ziel. 
[0031] Fig. 8 die Draufsicht des Spielkartenaufbereitungs- 
gerates nach Fig, 7 und dessen Schnittverlaufe. 
[0032] Wie Fig. 1 deudich niacht, besteht das Spiclkarten- 
aufbereitungsgerat 1 im wesentlichen aus zwei Teilen, dem 
Gerateteil 2 und der Abdeckung 3 mit dem Einhandgriff 4 an 
der hochsten Stelle. 

[0033] Links im Gerateteil 2 erkennt man das leere Kar- 
tenfach 5, mit dem Andriickgewicht 6 in Ruheposition. In 
Funktion bewegt es sich durch die schrag, nach rechts unten 
gefuhrte Nut 7 mit konstantem Gewicht auf die gegenuber- 
liegende Stapellehne 8, in der zwei Schlitze 9 fur die freie 
Durchfahrt der beiden weichen Antigleitelemente 10 einge- 
formt sind, die an der zylindrischen Mantelflache des Dreh- 
korpers 11 befcstigt sind und so weit vorstehen, dass sie 
beim Passieren der Stapellehne 8 in das Innere des Karten- 
fachs 5 hineinragen. 

[0034] Oben am Kartenfachausgangsschlitz 12 sieht man 
das flexible Teil 13, das nur die Karte pro Umdrehung des 
Drehkorpers 11 passieren lasst, die vom Antigleitelement 10 
direkt erfasst wird. 

[0035] Wenn das Andriickgewicht 6 in Funktion isl, be- 
ruhn es bei leerem Kartenfach die freie Stapellehne 8 und 
ein Signal fiir die Funktionsuberwachung kommt zur elek- 
tronischen Steuerung 14. Die crfordcrlichcn Kontakle odcr 
Leitungen sind nicht dargestellt. 
[0036] Oben in der Steuerung 14 ist das Tastenfeld 15 fiir 
die Spielprogrammiening und unten der Scanner 16 mit der 
Additionseinrichtung fiir die Ermittlung der Spieleigebnisse 
untergebracht. 

[0037] Der mit dem Spulengehause 17 gesaltelte und im 
Zentrum angeordnete Drehkorper 11 dreht sich in Pfeilrich- 
tung 18. Die nach oben gerichtete Fuhrungsstange 19, die 
mit dcm Fixicrhaken 20 cine Einheit bildct, die im Dreh- 
punkt 21 gelagert ist und sich im T^gerbock 22 befindet, der 
auf dem Spulengehause 17 plaziert ist, wird durch das Kur- 
vensegmenl 23 oben in der Abdeckhaube 3 zur gedachten 
Achse des Drehkorpers 11 hinbewegt und hebt dabei den Fi- 
xierhaken 20 in Loslassposition. Die gesUichelt dargestellte 
Ausgangsposition soil dcm Verstandnis dicncn. 
[0038] Das Spulengehause 17 verbirgt die Windungen ei- 
ner Elektromagnetspule, dessen axial beweglichcr Kern als 



StoBel 24 ausgeformt isl und am Wirkende eine hutfbrmige 
Kappe 25 aufweist, dessen breiter Rand beim ^foretoBen den 
Fixierhaken 20 in Loslassposition druckt. 
[0039] Die Fig. 2 als Draufsicht der Fig. 1 macht die An- 
5 ordnung der vier Spielkartenplatze 1, 11, HI und IV mit den 
dazugehorigen Ausloseschaltem 26, die wegen der Treffge- 
nauigkeit alle um eine bestimmte \foreilung V zu den Mittel- 
linien der Spielkartenplatze I bis IV angeordnet sind, an der 
Peripherie des Drehkorpers 11 deutlich. 
10 [0040] Im Tastenfeld 15 ericennt man das kleine Anzeige- 
fenster 27, in dem das vorprogrammierte Spiel zu erkennen 
ist, in diesem Fall das Skatspiel 3x10 und 1x2. 
[0041] Im Kartenfach 5 sieht man das Andriickgewicht 6 
als Rolle und im 2^ntrum das Kurvensegment 23 in der 
IS Kreisfuhrung 28 um den Mittelpunkt. 

[0042] Die Stege im Uhrzeigersinn vor dem Spielkarten- 
platz I, zwischen den Platzen n und III und nach Platz IV 
rcichen bis an den AuBenrand der Abdeckhaube 3, um die 
Verbindung 29 Abdeckhaube 3 mit dem GerSteleil 2 zu er- 
20 mdglichen. 

[0043] In Fig. 3 erfolgt gerade der Start zum Austeilen. Im 
Kartenfach 5 befindet sich das Kartenspiel 30 und wird 
durch das Andriickgewicht 6 mit dem Riicken gegen die Sta- 
pcUdine 8 gedruckt. Der Drehkorper 11 dreht sich in Pfeil- 
25 richtung 18 und die Antigleitelemente 10 reiBen die erste 
Spielkarte 31 aufgnind ihres hohen Reibwiderstandes mit in 
Pfeibichtung 18. Die Fuhrungsstange 19 wild vom Kurven- 
segment 23 soweit nach rechts gedruckt, das sich der Fixier- 
haken 20 zwar iiber den Rand der ersten Spielkarte 31 befin- 
30 det, aber diesen noch nicht beriihrt. 

[0044] In Fig. 4 sieht man die Draufsicht von Fig. 3 und 
erkennt, dass bei Drehung in Pfeilrichtung 18 im nSchsten 
Augenblick die Fuhrungsstange 19 von der hochsten Stelle 
des Kurvensegmentes 23 auf die Innenflache der Kreisfuh- 
35 rung 28 faUt und damit den Fixierhaken 20 in Halteposition 
bringen wird, so dass die Spielkarte 31 auf ihren Weg ins 
Zicl fixiert ist. 

[0045] In Fig. 5 und in dessen Draufsicht Fig. 6 wird die 
vorher beschriebene Situation dargestellt. Die Spielkarte 31 
40 wird durch den Fixierhaken 20 wahrend des Transportes si- 
cher gehalten. 

[0046] In Fig. 7 wird der AbstoB der Spielkarte 31 durch 
den nach links bewegten StoBel 24 mit der hutformigen 
Kappe 25 dargestellt, dessen Rand den Fixierhaken 20 hoch 
45 schlagt und dadurch die Spielkarte 31 freigibt. 

[0047] Rechts in der Darstellung liegt bereits eine Spiel- 
karte 31 am Spielkartenplatz IV. 

[0048] In Fig. 8 bekomrat man cine Vorstellung davon, 
wie die Spielkarten 31 auf ihren Spielkarten-Platzen I bis IV 
50 liegen, wenn nach dem Austeilvorgang das Spielkartenauf- 
bereitungsgeriit 1 weggenommen wird, Weil die Kartcnun- 
terlage der Spielerusch selbst ist. 
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Patentanspriichc 

1. Spielkartenaufbereitungsgerat, bestehend aus einem 
zentralen Drehkorper an dessen Peripherie die Spiel- 
kartenstationen angeordnet sind, dadurch gekenn- 
zeichnet, dass die Spielkarten (31) einzeln vom Stapel 
(30) genommen und zu den vorgcsehenen Platzen (I bis 
IV) bin bewegt werden. 

2. Spielkartenaufbereitungsgerat nach Anspruch 1, da- 
durch gekennzeichnet, dass die Spielkarten <30) vor ei- 
nem Spiel nicht mehr gemischt werden. 

3. Spielkartenaufbereitungsgerat nach den Ansprii- 
chcn 1 und 2, dadurch gekennzeichnet, dass die Spiel- 
karten (30) durch einen Zufallsgencraioroder durch ein 
Zuteilprogramm der elekuronischen Steuerung (14) auf 



5 



DE 101 39 570 A 1 



die, fur das nachste Spiel bestimmten Platze (I bis IV) 
verteill werden. 

4. Spiel kartenaufbereitungsgerat nach den AnsprU- 
chen 1 bis 3, daduich gekennzeichnet, dass eine sicht- 
verhindernde Abdeckung (3) mit dem Gerateteil (2) s 
Idsbar verbunden ist und insgesamt Qber einen £in- 
handgrifif (4) im h5chsten Bereich hantiert werden 
kann. 

5. Spiel kartenaufbereitungsgerat nach den Ansprii- 
chen 1 bis 4, dadurch gekennzeichnet, dass die Spiel- 10 
kartenplatze (I bis IV) keinen Boden haben. 

6. Spielkartenaufbereitungsgerat nach den Ansprti- 
chen 1 bis 5, dadurch gekennzeichnet, dass die einzelne 
Spielkarte (31) auf ihrem Weg vom Stapel zum Ziel fi- 
xiert (20) ist. IS 

7. Spielkartenaufbereitungsgerat nach den Ansprii- 
chen 1 bis 6, dadurch gekennzeichnet, dass sich der 
Antrieb im Innem des zcntralen Drchkorpers (11) be- 
findet. 

8. Spielkartenaufbereitungsgerat nach den Ansprii- 20 
chen 1 bis 7, dadurch gekennzeichnet, dass die jeweils 
nachste Karte (31) durch ein Antigleitelement (10), das 

an der AuBenwand des Drehkozpers (11) angebracht 
ist, mitgenommen wird. 

9. Spielkartenaufbereitungsgerat nach den Ansprii- 25 
chen 1 bis 8, dadurch gekennzeichnet, dass die einzebe 
Spielkarte (31) bei der Zuteilung iiber einen elektrome- 
chanisch betatigten StoBel (25) in ihr Ziel (I bis IV) ge- 
stoBen wird. 

10. Spielkartenaufbereitungsgerat nach den Ansprii- 30 
chen 1 bis 9, dadurch gekennzeichnet, dass durch die 
Akdvierung des elektromechanischen StoBels (25) die 
Fixiening (20) der bewegten Spielkarte (31) aufgeho- 
ben wird. 

11. Spielkartenaufbereibingsgerat nach den Ansprii- 3S 
chen 1 bis 10, dadurch gekennzeichnet, dass die Fixie- 
rung (20) der bewegten Karte (31) bei ruhendcm StoBel 
nur in dem Bereich vom Stapelfach bis unmittelbar 
hintrar dem letzten Spielkartenplatz (IV) wirksam ist. 
(19, 23 und 23, 28) 40 

12. Spielkartenaufbereitungsgerat nach den Ansprii- 
chen 1 bis 11, dadurch gekennzeichnet, dass Fehler 
beim Austeilen angezeigt werden. (6, 8 und 14, 27) 

13. Spielkartenaufbereitungsgerat nach den Ansprii- 
chen 1 bis 12, dadurch gekennzeichnet, dass samtliche 45 
Spiele einer zusammenhangenden Spieldauer bzw. ei- 
ner Aktivzeit aufaddiert (14) und angezeigt (27) wer- 
den. 

14. Spielkartenaufbereitungsgerat nach Anspruch 1, 
dadurch gekennzeichnet, dass vom Stapelfach ausge- 50 
hend in Drehrichtung die vorletztc Station cincn Scan- 
ner (16) aufweist, der die Augen der passierenden Ein- 
zelkarten (31) erkennt und die Summe aller Spielkarten 
eines Stapcls (30) bildeL 
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